Construccion de Software

Vision General

¢Como puedes convertirte en un mejor Programador? Escribiendo cddigo més rapido y de mejor
calidad. En este curso intensivo se discuten las mejores practicas para la codificacion de software
en cuaquier lenguaje de programacion, extraidas de la 2da edicion del clésico de Steve
McConnell, Code Complete, best-seller y ganador del premio Jolt Excellence como mejor
libro de programacién. Estas mejores précticas son enriquecidas con la experiencia del instructor
y €l contenido de otros dos clésicos de programacion: The Pragmatic Programmer de Hunt &
Thomas, y Refactoring de Martin Fowler.

Topicos

1. Introduccidn

= :Qué esla Construccion de Software?

= ¢En qué difiere de lo que conocemos como Programacién?
= Contexto de la Construccion de Software

= Estandares relacionados con la Construccion de Software

2. Creando Codigo de Alta Calidad
= Préacticas de disefio
» ClaseseInterfaces
= Anticipando los cambios
= Resolviendo tipos de problemas
* Rutinas de alta calidad
= Proteccion contra entradas invalidas
= Mango y procesamiento de erroresy excepciones
= De PDL al codigo
= Principios generales para nombrar variables y funciones
=  Ordenamiento y estilo
= CAdigo auto-documentado

3. Manejando la Complejidad del Disefio

= Abstraccion

= Encapsulamiento

= Modularizacién

» Ocultamiento de informacién
= Acoplamiento

= Cohesidén

= Patrones de Disefio

= Separacion de propositos

= Afinamiento paso a paso



4. Asegurando la Calidad del Cdédigo

= Prueba unitaria (unit testing)

» Revisiones técnicas

» Depuracion de cédigo (debugging)

= Técnicas paraidentificar defectos

= Técnicas para corregir defectos

= Refactoring

= Técnicasy estrategias para afinamiento de cédigo

5. Soportando la Construccion

= Generadores de cédigo

» Estimaciones y métricas

» Manegjo de configuracion (gestion de cambios y versionamiento)
= Automatizacionde construccion

= Técnicasy estrategias de integracion

= Herramientas de programacion

6. Profesionalismo

= Carécter personal

= Trabago en equipo

= Colaboracion

=  Comunicacion

= Lanuevaprofesion de Ingenieria de Software
» Informacion adiciona

Beneficios

L os participantes conoceran précticas efectivas para la construccion de software, incluyendo
técnicas para acortar el tiempo de desarrollo, reducir errores, facilitar la depuracién y producir
cédigo més facil de mantener. Adicionalmente, los participantes conoceran los refactorings més
comunes para mejorar codigo existente sin variar su funcionamiento. Para los diferentes tépicos
se discutiran gjemplos de malas y buenas préacticas, checklistsy consegjos pragmaticos que le
ayudaran a convertirse en un mejor Ingeniero de Software.

Quiénes Deben Tomar Este Curso

Este curso sera de gran utilidad para los ingenieros de software, desarrolladores y cualquier
interesado en conocer las mejores practicas de codificacion

Prerrequisitos

Dominio del ciclo de desarrollo de software y experiencia de programacién en cualquier lenguaje
procedural u orientado a objeto



Perfil del Expositor

Ing. Melvin Pérez, M.S.E.
VP & Chief Software Engineer, CAM Informatica, S A.

Melvin Pérez es socio fundador de CAM Informética, S. A., empresa dominicanalider en
desarrollo de software, en donde dirige |os proyectos de desarrollo de softwarey lasiniciativas
de mejorade proceso hacia el nivel de madurez |11 del CMMI. Ademés participa como arquitecto
lider de las principal es soluciones comerciales, y presta servicios de consultoriaen
administracion de sistemas de bases de datos a | os clientes mayores de CAM.

El Ing. Pérez, es el creador y pasado presidente (2001-2003) del primer capitulo de lalEEE
Computer Society de la Republica Dominicana. Es profesor titular del INTEC tanto en €l
programa de grado de Ingenieria de Sistemas como en el Postgrado de Tecnologia de
Informacion. Obtuvo € titulo de Ingeniero en Sistemas & Computacién, menciéon CUMLAUDE
enlaPUCMM en 1993y un Certificate in Software Engineering y un Master of Software
Engineering en Carnegie Mellon University en el 2002 y 2003 respectivamente. Es el primer
|EEE Certified Software Devel opment Professional (CSDP) en € Caribey uno de los 6
existentes en toda L atinoamérica hasta el 2004. Posee, ademas, |as certificaciones IBM Certified
Solutions Expert y Microsoft Certified Professional . Regularmente desarrollay ofrece charlas,
cursos y talleres en Ingenieria de Software, Manejo de Configuracion de Software, Andlisis &
Disefio Orientado a Objetos, UML, Mangjo & Administracion de Bases de Datos, y otros topicos
relacionados con la Ingenieria de Software.

Es miembro activo de lalEEE/Computer Society y dela ACM/SIGSOFT.



